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光影世界的变革需要强大的
技术原动力，拥有自主知识产权，
意味着虚拟现实产业将“命门”掌
握在自己手上。工信部制定《关于
加快推进虚拟现实产业发展的指
导意见》部署了发展目标：“到2020
年，我国虚拟现实产业链条基本健
全，核心关键技术创新取得显著突
破。”为了实现这个目标，企业积极
投入研发，近日传来重大喜讯！

9月19日，粒界（上海）信息科
技有限公司召开线上发布会，对外
发布了国内首个拥有自主知识产
权的渲染引擎GritGene。这项成
果表明我国虚拟现实产业在图形
领域的自主研发取得了重大突
破。发布会宣布这款自研渲染引
擎GritGene Beta版即将开启内测，
粒界科技的研发团队与动漫制作
团队向观众介绍了该引擎的技术
特点，其呈现出的渲染效果相当
惊艳！

多点出击解决渲染引
擎跨领域痛点

发布会上，人气IP《鬼刀》首次
公开了经GritGene实时渲染的动
画片段，该动漫项目负责人分享了
制作经验。在动漫制作过程中，渲
染是一个极为重要的工序，前期的
建模添加材质等工作完成后需要
引擎对模型进行渲染才可以得到

设计者心目中的模样。据其介绍，
渲染是最费时间的工序，“对引擎
的功能和兼容性有着极高的要
求。”之所以选择GritGene制作《鬼
刀》，他表示，“因为这款图形引擎
是一款实时渲染引擎，所见即所
得，能够极大地缩短实际成果与设
计目标之间的反馈时间。”另外该
款引擎的接口兼容性极强，且极易
上手，大幅降低了制作人员的技术
门槛以及学习成本。

据了解，粒界科技成立于2015
年，致力于推动虚拟现实领域的数
字化变革，提高生产效率与用户体
验。公司的革新工作是依托于自
研的数字引擎，专注于实时图形和
渲染技术与跨行业及工具的简化，
为5G+云计算提供下一代核心渲
染构架引擎。创始人兼CEO吴小
毛博士曾担任全球知名游戏引擎
技术与制作公司Crytek德国法兰
克福总部的项目总监和技术总
监。在公司成立后的短时间内，吸
引到一些顶尖的投资者们加入。
伴随着公司的成长，粒界科技目前
拥有一个110多人的国际化团队，
团队成员来自18个不同的国家。

除游戏和影视动漫外，对实时
渲染技术的需求普遍存在于其他
领域，如智慧城市、智慧商场、消费
级cg制作等等。而游戏引擎在非
游戏领域的运用存在诸多障碍，云
计算的巨大需求量更多呈现在非
游戏端。游戏技术在非游戏领域
的跨界研发和应用对5G时代的游

戏与非游戏的融合具有重大的研
发和商业战略价值。在用游戏已
有引擎做跨领域项目的过程中，吴
小毛和工程师们遇到很多障碍，基
于这样的“痛点”，他下决心从头开
始研发自己的渲染引擎。

粒界科技合伙人陈梦非在发
布会上介绍，“GritGene引擎不只是
服务于游戏渲染，也是为非游戏领
域所打造的引擎。”这款可定制的
渲染引擎未来能够为不同的行业
服务，且能根据需求不同来调整
引擎。

引领技术革命 自主
产权无惧“卡脖子”

5G+XR时代即将到来，我国
在图形领域的发展还相对薄弱。
2018年，工信部《关于加快推进虚
拟现实产业发展的指导意见》中将
渲染处理技术列为需要突破的关
键核心技术，“发展基于视觉特性、
头动交互的渲染优化算法，加快高
性能GPU配套时延优化算法的研
发与产业化。突破新一代图形接
口、渲染专用硬加速芯片、云端渲
染、光场渲染、视网膜渲染等关键
技术，推动渲染处理技术向高画
质、低时延、低功耗方向发展。”为
鼓励实时图形和视觉技术领域的
创新突破，国家加大政策支持力
度，加速撬动了虚拟现实的产业蓝
海，也为粒界科技研发渲染引擎创
造新契机。

粒界科技GritGene渲染引擎
的核心技术全部来自自主研发，对
我国虚拟现实产业发展来说，关键
性核心技术取得突破，意味着掌握
了产业发展的“命门”和主导权，同
时也提高了我国虚拟现实产业的
竞争力，填补了国内3D标准渲染
引擎的技术空白。

业界现有主流商业引擎基本
是游戏引擎，它们雄踞市场多年，
技术相当成熟，然而正因起步早，
其底层架构不免陈旧，缺乏对5G
时代的部署，只是试图将其改造成
为“5G可用”。GritGene引擎虽然
起步晚，但在设计之初就直接面向
5G和云端渲染，对未来发展预留了
充分的支持空间，并拥有了两年以
上的先发优势。弱终端在渲染领
域存在瓶颈，GritGene引擎用顶尖
数字技术及端云结合赋能弱终端，
使用户在弱终端上也能体验极佳
的渲染效果。

在发布会上陈梦非介绍了

GritGene的技术优势：GritGene支
持光线追踪，目前引擎可以支持动
态照明与几何图形上的全局照明，
以及漫反射、阴影、光线的反射与
折射等等。通过次表面散射，可以
真实地模拟皮肤、玉石、大理石等
材质。GritGene还具有抗锯齿的
效果，所以渲染出来的图片也能够
具有CGI级别质量。GritGene作
为一款实时引擎，在渲染效率与渲
染时间上取得突破。像《斗罗大
陆》这样的漫画，在2014年以前每
一集的制作周期长达两个月，通过
使用粒界科技的渲染技术，能将时
间缩减50%以上，同时大幅节约了
成本。

在发布会最后，粒界科技与网
友展开实时互动。陈梦非在线答
疑，他表示GritGene渲染引擎未来
的发展方向对C端极为友好，希望
软件“傻瓜”化，通过降低使用者门
槛，让每个人都能轻松创作数字
内容。

虚拟现实产业新突破
粒界科技发布自主产权GritGene3D渲染引擎

邢侠

粒界科技创始人兼CEO吴小毛介绍核心成果

9月1日，九天微星卫星研发
制造基地——智能卫星工厂在河
北唐山正式开工。

这是自今年4月国家发改委首
次圈定新基建范围，将卫星互联网
划定为新基建信息基础设施之一
后首个落地建设的重大项目。作
为民间资本代表的九天微星牵头
新基建重点产业，也被业内视为民
企探路新基建产业红利的典型
案例。

新基建向各类资本敞
开大门

“作为中国最早布局卫星互联
网的企业之一，九天微星代表中国
民营商业航天公司率先完成百公
斤级卫星发射和运营。此次将智
能化、脉动式的工业生产线引入卫
星制造领域，将改变传统的卫星制
造模式，以批量化生产服务国家卫
星互联网新基建的建设需求。”九
天微星创始人兼CEO谢涛对媒体
表示。

事实上，从圈定新基建产业范
围伊始，政策就向各类资本敞开了
大门。

2018年12月，中央经济工作
会议确定2019年重点工作任务时

提出“加强人工智能、工业互联网、
物联网等新型基础设施建设”，这
是新基建首次出现在中央层面的
会议中。

2020年4月20日，国家发改委
在新闻发布会上首次明确了新型
基础设施的范围。新型基础设施
是以新发展理念为引领，以技术创
新为驱动，以信息网络为基础，面
向高质量发展需要，提供数字转
型、智能升级、融合创新等服务的
基础设施体系。

与传统基建“国家队”包打天
下的局面不同，新基建甫一问世
就具备了投资主体兼容并包的
特征。

国家发改委相关负责人曾表
示，在发挥好“国家队”作用的同
时，要注意引入社会生力军，形成
多元化的投融资体系。虽然新型

基础设施与传统基础设施同样具
备较强的公共产品特性，但其建设
和发展的核心在于技术创新。相
比政府部门和国企，很多民营企业
已经探索出了不错的解决方案。
因此，有必要在扩大新基建过程
中，激发民间投资参与的积极性，
充分调动民营龙头企业的专业能
力、创新能力和市场应变力，形成

“共建、共商、共赢”的合作生态。

打消民企“不敢投”、
“不愿投”顾虑

在日前举行的2020北京互联
网大会上，阿里巴巴副总裁刘松表
示，新基建将是中国未来十年国家
竞争力的内生动力。

刘松分析说，随着5G时代的
到来，受5G、云计算、大数据、工业

互联网、人工智能、物联网等新基
建的加持，5G+新基建这一全新组
合的出现改变了过去一成不变的
现状。根据相关数据分析，预计在
2030年5G带动的直接产出和间接
产出将分别超过6万亿元、10万亿
元。作为传统基建的“后浪”，新基
建将带领我们走进数字经济的新
纪元。

不过，一个不容忽视的问题是
民间投资的活跃度持续走低：从
2011年的34.2%下降至2019年的
4.7%；2020年上半年，受新冠肺炎
疫情影响，该数据仅为-7.3%，反映
民间投资活跃度进一步降低。一
些民营企业对隐隐浮现的新基建
万亿市场出现了“不敢投”、“不愿
投”的畏难心理。

对此，国务院参事、中国银保
监会原副主席王兆星认为，要从五

方面来解决从“不能投”到“能够
投”的问题：

第一，不论从政策、法律还是
实践上，都要真正解决放开准入、
降低门槛、公平对待、平等参与的
问题。不能为民间资本设置有形
或无形的门禁，更不能专为民间资
本设置更高的门槛。

第二，在市场准入和项目招投
标中，要实施负面清单管理。要不
折不扣地落实《关于新时代加快完
善社会主义市场经济体制的意见》
中所提出的“推行全国一张清单管
理模式，维护清单的统一性和权威
性。”

第三，要贯彻落实《关于新时
代加快完善社会主义市场经济体
制的意见》所要求的深入推进“放
管服”改革，深化行政审批制度改
革，全面开展工程建设项目审批制
度和投资审批制度改革，简化、整
合投资项目报建手续，推进投资项
目承诺制改革，使民间资本更加便
利地进入项目投资领域。

第四，在降低门槛、简化审批、
平等参与、自主选择的基础上，投
资者可以自主决策、自主经营、自
负盈亏、自担风险。

第五，民间资本可根据建设项
目的性质、周期、风险、收益的情
况，以多种机制、多种渠道、多种方
式参与项目投资。

民企探路新基建：产业资本自由竞逐万亿新红利
左振乾

王利博制图王利博制图


